
Stand: 22.09.2025

Für die Jahrgänge 2019 und jünger

Eine andere Spielform ist nicht zulässig

Veranstalter und teilnehmende Vereine werden bei nicht Einhaltung der Vorgaben

dem Bezirk gemeldet.

REGEL-ÜBERSICHT IM BEZIRK ALB                  Württembergischer

                                                                                                                        Fußballverband e.V.

Bambini-Spieltag auf dem Feld

Spielsystem:     3 gegen 3

pro Spielfeld 4-5 Mannschaften > ideal 5 Mannschaften

pro Mannschaft 3 Spieler (evtl. ein Jokerspieler max. 5 Spieler)

Spielfelder  12 x 18 Meter Länge

evtl. Spielfeld  1 + 2  etwas größer ca. 18 - 25 Meter für die ganz starken.

Spielstärke von Spielfeld  1 ("Stark")  bis 8 (Anfänger)

Die Stärksten spielen also auf Spielfeld 1 + 2 usw. und mit den Mannschaften der 

Anfänger und ganz kleinen füllen wir die Spielfelder von hinten her auf.

Tore nach Möglichkeit mit Netz Klapptore, Minitore usw. bei unterschiedlichen größen

die größeren nach hinten.

Abklatschen der Spieler/innen vor und nach dem Spiel

Modus: Jeder gegen Jeden (bei fünf Teams vier Spiele pro Spieletag)

Es wird nach einem Spielplan gespielt den jeder Mannschaftsbegleiter vor den Spielen 

für jede Mannschaft vom Veranstalter ausgehändigt bekommt.

Ballgröße 3  mit 290g (od. Futsal light Bambini)

An einem zentralen Platz Überziehleibchen bereit halten.

Spielzeit max. 10 Minuten und 1 Minuten Wechsel bei bis zu fünf Mannschaften

Mindestens aber 35 Min.Max. Spieldauer pro Mannschaft 50 Min.

Maximale Gesamtdauer eines Spieltags beträgt 2,5 Stunden.

Zu Beginn werden die Spiele von der Turnierleitung angepfiffen und im weiteren 

Verlauf wird alle 10 Minuten das Spielende angesagt oder akustisch (Piff) mitgeteilt.



Wenn beide Teams auf dem Feld sind kann sofort begonnen werden durch einwerfen 

des Balls durch einen der Spielhelfer.(es gibt keinen Anpfiff)

Ball im Seitenaus - Ein dribbeln oder Ein kicken von der Seitenlinie

Ball im Toraus - Ballbesitzwechsel - Ein dribbeln oder Ein kicken vom Toraus

Nach Torerfolg - Ballbesitzwechsel - Ein dribbeln, erfolgreiches Team zieht sich

auf Höhe der Mittellinie zurück.

Alle Freistöße sind ,,indirekt" auszuführen

lm Bezirk Alb wird nach der Regel ..Fairplay für Kinder" gespielt.

Alle Zuschauer befinden sich in der Fanzone, wobei das Großfeld nicht betreten werden

darf. Dies gilt insbesondere auch für Familienmitglieder der Spielerinnen und Spieler.

Die Trainer/Spielhelfer geben nur die nötigsten Anweisungen und halten sich zurück.

Sie unterstützen die Spielerinnen und Spieler unter Berücksichtigung ihrer

Vorbildfunktion aus einer gemeinsamen Coaching-Zone (max. 2 Trainer pro Verein).

Die Kinder "regeln" sich selbst es gibt keine Schiedsrichter.

Das Startgeld beträgt 5 € pro teilnehmender Mannschaft

Quittungszettel über das Startgeld sind vom Veranstalter abgestempelt 

bereit zu halten.

Spielepässe abstempeln

Die Spielerlisten mit den teilnehmenden Spielern sind vor Beginn der Spielrunde

an den Staffelleiter per Mail zu senden, und Müssen an den Spieltagen mitgeführt werden.

Die Mannschaftsmeldungen mit der Anzahl der Mannschaften  

Stärkemeldung ist bis Donnerstagabend spätestens 20:00 Uhr vor jedem Spieltag 

an den Staffelleiter per Mail zu senden.

Der Veranstalter sendet den entgültigen Spielplan mit evtuellen Änderungen und dem

Verlauf des Spieltages an den Staffelleiter innerhalb fünf Tagen zurück.

Staffelleiter Thomas Scharlach      mail: jufualb@gmx.de
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